



” MARIO BROS 3: COMO CONSEGUIR 9.999.990 PONTOS 


Cr$700.00 


novos jogos 
sensadonais 


NINTENDO, MASTER, MEGA DRIVE 
GAME BOY E ATARI 


M so do. 
s 


+ 


| 


GAME BOY 
DICAS E ESTRATÉGIAS 
DOS MELHORES JOGOS 


| 


Cr$ 810,00 ANG 1 - qnd 


QUESTÕES TÉCNICAS 


TROCA DE-CONTROLES 


BART SIMPSON: 
| € O NOVO HERÓI 
UM CAMPO DE FORÇA » NINTENDO 
PARA JOGAR MELHOR 


Manaus, Boa Vista, Rio Branco, Ji-lHaraná, Porto Velho + Macapá (via /érea) 


Futebol | 


TIMES DO BRASIL ESTIMA MNTENDO 


Ea dá | 





HI-TOP GAME 
Toda a evolução que so quem tem mais de um milhão de 
video-games no mercado pode oferecer. 
* SISTEMA NINTENDO AMERICANO 72 PINOS 
+ ALTA DEFINIÇÃO DE IMAGEM é 

MUITO MAIS EMOÇÃO 

Aceita todos os jogos disponiveis do sistema Nintendo e os 
fantásticos: Futebol, Krazy Kreatures, Double Strike, Puzzle, 
--15, Pyramid, Tiles of Fate, Impossible Mission ||, Dudes e 
Volleyball. 


FUTEBOL cá 


Unico jogo desenvolvido especialmente 
para o Brasil. Você pode escolher seu 

time, a cor da camisa, a tatica e o tempo 
de jogo. 








(011) 575-0204 


SP - São Paulo: Akopol/Bazar Morelli /Bazar Molina /Big Arm.Maneca/Brinquedos Laura/Cinótica/ Comercial Eduardo /Eletrônica CATV) 
Filcril/Fotóptica/Haga & Haga/Lojas Nipon/Lojas Remaza/Makro/Mappin/San Marino » AJ - Rio de Janeiro: Casa Matos /Folomania/ 
Lutz Ferrando/Oxtord/Rozelândia/Showlar/Sound Station /Video Arte - Niteról: De Plã Mat. Fotográfico » BA - Salvador: Dison 

« ES - Vitória: Casa dos Brinquedos /Casas Giacomin/Dadalto/Eletrônica Rangel/Laborcolor « GO - Golânia: Carrefour » PE - Recife 
System Som « PR - Curitiba, Hermes Macedo /Ponto Quente/Prosdócimo 
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VIDEOGAME conhecerão com detail 
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Uma nova seção para estes 
tantásiicos jogos poriáieis 
com dicas e estratégias 


j O sucesso 


Tudo sobre como usar O 


controle de um consola em ouiro 
e outras informações uteis. 
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[Leitores “fera dão suas 
dicas e ensinam estratégias 
nais variados 


R-Type com todas as dicas 
e estratégias e mais Quairo 
Os Ssuperegais 


Kevystone KeaDer 
Da e mais seis [0905 com dicas & 
“ATA “estratégias detalhadas 
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Um lançamento sensacional 


=» Os Simpsons. E mais 34 jogos 


com dicas e estratégias, além de 
detalhes incriveis «db db 






Mickey Mouse com todas as 
dicas e truques e ainda 
mais quatro jogos inéditos 
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Em um jogo de combate aé- 
reo eiê pode ser usado como 
um manche de avião. Se a sua 
rFerrar derrapar, será muito 
mais facil retômar O controla e 
anda sair da curva acelerando 
em um jogo de luta, socos no 
de verdade 
pelo outro lutador lá na tela. Es- 
te é o U-Force, um 
bastante dierente e especial, e 
que pode ser ulliZzado nos cor 
Nintendo amercano 
(NES) e no brasileiro Bit System 
da Dismac 

No U-Force nada se parece 
com um controle tradicional, a 
não ser pela presença dos DO 


gi Poa Mi Tr a hu 


ões SELECT e START. Us 
movimentos do direcional e dos 
botões À e B são substituídos 
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Os ganhadores da Super. 
promoção Il VIDEOGAME e 
Tec Toy já estão curtindo seus 
prêmios Os mais felizes, com 
certeza, são Hogéro Crista 
da Silva, de Santo André (Sl 
Frank Prestes de Macedo. de 
Curtiba (PR) Tales 
vera, de Salvador (BA), Hica! 
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Antonio recebe o prêmio de Arlete, da Sígia. 
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os movimentos das 
mãos do jogador. 
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role coniorme indicado no ma 
nual. Ai, é só “detonar” em Top 
(sun: Second Mission. Punch 
Out. Rad Racer le lle éclaro 


Super Mario Bros. 3 








O Lynx tem iluminação própria e pode ser ligado à televisão 


Os o0g0S Se desenvolvem em mais Como em todos os 
tela colonda, com belos eleitos grandes 


po 


Os caruchos po 


tridimensionais, e o som estéreo dem ser trocados, há uma saí: 


aumenta mas ainda à sermnsa ja Data qação "O | e muitos 
do de reandade, prncipalmel gos à disposição 


te Se tor Conectado a um equi Para € omprovar 1550, Dasia 


pamento de audio. Mas. O prin dar uma olhadinha nos dados 
o bs 


tro de uma mochila e pode ser processador 6502, O mesmo 


cipal é Que [UCOo |880 cabe den têcnicos o Lynx utiliza O Micro 


levado e utilizado em qualquer | do Nintendo e compativel aos 
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 goconsole Lynx, O PO byr na tela que é Iluminada 
pod ' A p= p sã E o ESPRAF : e ” ey ii ê A Ra: ij = 
atil da Atari, que vem empol por tras — até 12 das suas 


gando os gamemaníacos do 4,096 cores disponiveis. À re- 
mundo inteiro e que já pode ser solução é de 160 x 102 pixels 
adquindo ou mesmo alugado e existem 4 canais independen 
no Brasil, E, apesar de peque- tes de som, com efeito estéreo 
NO — Q Lym « DOSSU pOLUCcO mas  Olynkx pode ser conectado à fe 
de um paimo de comprimento de elétrica através de um con 
e tela de cristal liquido de 3.5 versor especial que acompa 
polegadas — ele não fica de- nha o aparelho ou ainda funcio- 
vendo nada aos consoles 'nor- nar com seis pihas pequenas. 
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o portátil da Atari 
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The Simpsons: Bart vs. Space. 
Mutants | 


A luva do poder 


Mais agilidade, movimentos 
precisos e golpes decisivos. Pa 
ra conseguir estas caracteristi 
cas e se tornar um bom joga- 
dor de videogame, só com mui 
to treno e paciência. Mas 
quem tem um console Ninten- 
do (0 americano NES ou o bra 
sileiro Bit System. da Dismac) 
pode contar com um aliado 
mudo importante: a Power Glo- 
ve (luva de força, em poru- 
quês). Além de melhorar sens 
veimente o desempenho do |jo- 
gador, essa superluva traz iam: 
bém outras emoções aos jogos, 
já que são Os próprios mov 
mentos da mão do jogador que 
são transtendos para a tela 

O tuncionamento deste incri- 
vel acessório é bastante sim 


Cartuchos 


A Milmar, que produz o con- 
sole compativel com o sistema 
Nintendo Hi Top Game, está 
lançando no Brasil uma série de 
caruchos com licenciamento 
(Copyright) da norte-americana 
American Video, todos eles 
compaliveis Com o sistema Nin- 
tendo Americano (72 pinos). 

O acordo prevê a distribuição 
dos cartuchos para todo o Co- 
ne Sul (Brasil, Argentina, Uru: 


licenciados 


pies: existem dos sensores na 
parte superior da luva & O Seu 
deslocamento é captado por 
um receptor instalado no TV. 
Este receptor é que vai ligado 
ao console, na mesma entrada 
do contrdle 1, e transmite os 
movimentos para o game. O 
mais importante é que ela lun- 
ciona com a maioria dos games 
compatives com Nintendo. Só 
não dá mesmo para usá-la com 
os jogos de pistola 

Para alguns jogos. o Power 
Glove |á vem com a inlerpreta- 
ção de movimentos pré: 
programados. Para utiliza-los, 
basta apertar a tecla PROGRA- 
ME, digitar o número do jogo e 
novamente a tecla PROGRA- 
ME. O número do jogo estará 


gua, Paraguai e Chile). Para is- 
so, a empresa pretende impor- 
tar cerca de 50 mil unidades ao 
mês de circuitos integrados 
(Chps) para a produção dos 
caruchos, que deverão ser co 
mercialzados cerca de 30% 
mais baratos aos já praticados 
no mercado, segundo o la- 
Dricante 

Entre os lançamentos estão 
os jogos Tiles of Fate, Puzzle, 
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indicado no manual Mas é no 
sensacional game Punch-Oul 
que gmula um campeonato 
mundial de boxe, que a Power 
Glove revela todo o seu poten 


F-15 City War, Krazy Creatures 
& Fulebol, este com times bra- 
sileiros. E, para saber quais são 
os times e já descobrir algumas 
dicas, basta dar uma olhadinha 
na seção Nintendo, nesta edi- 


ção. 


E por um receptor no TV 


cial. Com ela, o desaho de se | 
entrentar Super Macho Man e | 
tornar-se campeão mundial, ter- 

minando o jogo, será bem mais | 
divertido, Experimente! 
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HORBEATO MARDUES 
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A Progames aposta no visual 


Games e acessórios 


A Progames inaugurou mais cade consoles e caruchos À 
uma loja em São Paulo (SP), nova loia fica na rua Serra do 
agora no bairro do Tatuapé, zo Japi, 766 Tatuapé, São Paulo 
na leste. São cerca de 300 tilu (SP) Tels: (011) — 295.5689 
los, entre eles Simpsons, Astya- 3941-9057 
ros Sucessos para Nil 
tando, mem de jogos para Mas- 
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“A ÚNICA GAME 
LOCADORA 
DO BUTANTÃ” 


Os melhores ca rtuchos 
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Locação de Lartuchos 
Consoles e Acessórios :D 


MEGA DRIVE - MASTER 
NINTENDO-PHANTOM SYSTEM 


2; Nintendo 


penesi=) DP] 


Master System! PEER DRIVE 


Na ama EAR Você 
Encontra 05 Ultimos 
Lançamentos 
Nacionais & Importados 
Av. Nhandu, 135 
Planalto Paulista - SP 
LOCAÇÃO 


- ] - = [o 
Somente válido de 2! à - 5º feira até 3007/91 
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EMOÇÃO A CADA 
CARTUCHO 


A 1º LOCADORA DE e GAMES 


E AGORA TAMBEM EM 











TUDO EM VIDEO-GAMES 
LOCAÇÃO E VENDA DE 
CARTUCHOS E ACESSORIOS 
PARA MASTER SYSTEM, MEGA 
DRIVE, NINTENDO, PHANTON 
E SUPER CHARGER. 
| BRINQUE - AV. CONTORNO, | 
7103 -STº ANTÔNIO 
TEL.: (031) 223-4221 - B.H. 





LOCAÇÃO E VENDA 
DE CARTUCHOS 


MEGA MASTER 
ATARI 


- Assistoncia técnica p' VIDEO GAMES 
- Suprimentos é Acessórios de INFORMATICA 
* Hepresentante dos REBOBINADORES VTA 
* JOYSTICKS. PISTOLAS, CONSOLES, ETC. 
* Atendimento às locadorna de GAMES e FILMES 
ENDEREÇOS 
RECIFE GUARARAPES SHOPPING 
AW, DA. JOSE RUFINO, 1407 - LJ, 20 
AREIAS - FONE: (081) 2514795 
ÚLINDA: OLINDA SHOPPING 
Av. GETULIO VARGAS, 1605 - LJ. 18 
CASA CAIADA - OLINDA - PE E 






NINTENDO 









VEM AÍ O PRIMEIRO CAMPEONATO 
MINEIRO DE VIDEOGAMES. 1 
PROMOÇÃO 
GAME CENTER BRINQUE 












EM NATAL 


AERO POWER 
NINTENDO JAPONÊS 


Super Contra Tennis 
Ninja Conécico || Beasatall 
Salame dl bom Cirribaos 
Dragon Spirit Exerion 
Tico e Taco Wirth 
| Nai ns 
Soy Ceatroyor 
G34 Sword 

35 O 


Break Through 
Dhesvil tri the Clark Night 
Super Mario Broas Ill 
Super Mano Bross || 
em dv Pomer ho 

re GO) 


1945 West ll 

Tart nai ] Tatris 

Dioutile nm II Tetris || 

Sanord dus Ye 

Kage: Shadow of the Ninja “schoo! Faghi 

Ninja Crusador Karate Figos 

ache Car Kun) Fu 1943 

POW. Birds man 

Dick Tracy 1944 

Dragon Fighter Ghost n Goblins 
Ea II Wine Wolf 


A Maior toiros de Cartuchos 
NINTENDO 
MEGADRIVE 
GENESIS 
MASTER SYSTEM 


Actrerture Lele) 
Hunter 


E Terra Cresia * Cornsertamos O seu 
Desvil TEA Wu lar 
Green Bere! Fira Buri 

ask Dindo Happy 
Mach Aider 
1942 
Twern Bes 
Gyrodine 
E-Wings 
7 an 
= plo Action 
Super Mario Bross 


tsremilina H 
Mission Impossible 


videogame em 
tempo recorde, no mesmo dia 
scodificoção desbloqueio em nintendo 


| Temos paro Venda 
Gun Simoko 

Red Fortress 
Bubble Bobbie |l 
Batman 


lar Ill 

Cloud Master 
Robocop || 
Achvesnure ssboerucd 11 


CARTUCHOS/ACESSÓRIOS 


OS LANÇAMENTOS 
CHEGAM PRIMEIRO AQUI 
FAÇA JÁ O SEU PEDIDO 
RUA FÁBIO RINO, 999 - ALECRIM 
NATAL - RN - CEP 59030 
FONE: (084) 223-1157 





FONE: (011) 63-5899 





à Videogame importação e 
Exportação conta com 320 titu- 
los de jogos em todos os siste 
mas, inclusive Neo-Geo e Su- 
per Famicom, para venda elo 
cação, Também podem ser en 
contrados acessórios como a 
Power Glove, O Laser 5cope e 
as últimas novidades em |Dys 
ticks. Há também uma novida- 
de. a empresa esta implantan- 
do um sistema de locação ine- 
dito para os sistemas Neo-Geo 
e Super Famicom, no qual o jo- 
gador paga por um periodo de 
locação e joga na própria loja, 
da mesma maneira que em 
liperamas 

A Videogame fica na rua Vis- 


War Game: cerca de 600 títulos. 


E Ea 





O “kit” traz a cor sos poros | 





A Tecnofax está lançando 
"kits de transcodificação pa- 
ra os consoles de videogame 


bus 


A Videogame fica em Ipanema 


conde de Pirajá nº 411, sobre- 
loja 202. ipanema, Rio de Ja 
neiro (Rd), e o telefone é (021) 
521-8497 


mas 


COMiroles, 


ponsável 


FOTOS SODABERTO MARQUES 


à War Game (rua Maria Cus- 
tódia nº 16B, Santa Tereganha 
São Paulo (SP) 
2990-2130) tem à 
cerca de 600 liíulos nos sisle- 
Mega 
System e Átan para venda e lo 
cação. À loja oferece anda d+ | 
versos acessórios como 
la Light Phaser, adaptadores e 
oferece 
serviços de locação de conso- 
les & troca de equipamentos 

Para ficar sócio da War Ga- 
me basta comparecer à loja le- 
vando um documento de idem 
tidade (RG), CIC e 
vante de endereço do res 


importados, como o NES (Nin 
tendo Entertainment System, O 
Nintendo Americano), o Faml- 
com (Nintendo Japonês) ou O 
Sega Genesis (Mega Drive), 
Esses “kits” fazem a adaptação 
do sistema de cores NTSC, 
usado nos Estados Unidos e 
Japão, para o PAL-M brasile: 
ro, permitindo que os consoles 
passem a transmitir Os jogos em 
cores para o TV 

Os “kits” de transcodilicação 
são instalados na placa princi 
pal do console, sendo este ser- 


lone 011 
disposição 


Drve, Master 


DISLO- 


ndo ainda 


Um COMPbO- 


384, Paraíso; São 





viço realizado pela própria Tec- 
nofax. Em maio deste ano, à 
instalação em um console Nin 
tendo estava cusiando Cr$ 
9.400,00. incluindo peças. Se o 
usuáro preferir, entretanto, po- 
de comprar apenas o kit e 
encomendar a instalação à um 
técnico de sua confiança. Para 
1550, Um manual de instruções 
acompanha o transcodificador 

A Tecnofax ficanarua Santa 
tigênia nº 295, 1º andar, cj 
115, São Paulo (SP), e o teleto- 
ne é (011) 222-1471 






Paulo (9) | 
e É! 
Na dobre 20, 








também têm ha venda o 
Game Boy e diversos acessó- 
nos: Aloja do Morumbi fica na 
ES A São Pao (6 oe 
(011)212-1575:. Po eia 





Trata-se da Tech Vídeo, que 
tem para venda cerca de 140. 
títulos de jogos nacionais e im- 
portados e os mais diversos. 
acessórios. à Tech Vídeo fica 
no Piso Jurupis, loja 15-B. - 


“TZ-Omelhor em 
Organização e Praticidade 


A TZ TEM TUDO P/ VOCÊ MONTAR, EQUIPAR OU MODIFICAR SUA VÍDEO LOCADORA. 
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Mame e to 
Jri Ui 


eder roer Fogo poe podido pagamento.” TEL.: (011) 578-7277 





SIMPSONS 


Por que vocês não publicam o jogo dos 
Simpsons do Nintendo, com wnte e qua: 
tro fotos? 

Eduardo M Samuel 
são Paulo, SP 

Seu pedido foi atendido. E em dobro. 
Nesta edição você encontra as dicas 
de como jogar as duas primeiras fases 
com 24 fotos e na próxima edição te- 
remos as três fases restantes também 
com 24 fotos. Satisfeito? 


MEGA EM ATARI 
Tenho um Atari e comprei uma fita de 
Mega Drive. Como faço para encaixar O 
cartucho? 
Albert E. Bigatto 
Monte Mor, 5P 
Infelizmente isso não é possivel. Às 
fitas para Mega Drive só são aceitas no 
console Mega Drive, assim como o 
Atari só aceita cartuchos Atari e com- 
pativeis produzidas para esse sistema. 
Dê uma olhada na página 57 da VDEO 
GAME nº 3 que você encontra a rela- 
ção completa de que cartucho é acei- 
to em qual sistema. 


No jogo Double Dragon Ill, vi na VIDEO» 
GAME nº 3 que, no quadanho nº 2 ca pe 
gina 26, o Jimmy estava com 11 traços de 
vida. Como 18s0 pode ser possivel se 05 
pogadores começam apenas com 6 traços 
de vida? 

Fabiano Jd. M. Nogueira 
Niterói, Rd 

No cartucho americano, o Jimmy co- 
meça mesmo com 11 vidas. Você de- 
ve ter então o cartucho japonês, que 
começa com menos vidas. No entan- 
to, esse cartucho permite que você 
passe de fase sem jogá-la. Para isso, 
aperte e segure o botão 54H17 com o 
botão À simultaneamente. Esse truque 
não funciona no cartucho americano. 


CASTLEVANIA LI E Il 
Gostarna de fazer duas perguntas sobre 

o jogo Castlevania | Existe algum có 
digo para começar o jogo em outra fase 
Como posso fazer para passar O boss 
morte no estágio 157 As próximas pergun 
tas são do jogo Castlevania ||. Para que 
serve cada cor do cristal? Já cheguei no 
final de todos 05 caminnos e de vez em 
quando aparece um fantasma verde, qua 

a sua hnalidade” 

Eduardo F. da Cruz 

São Paulo. 5F 
Não há código para se pular de fase 
no Castlevania |. Para destruir a Morte 
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no estágio 15 deve-se chegar até ele 
com um machado e com o máximo 
possivel de corações. Aí então vá pa- 
ra o canto direito da tela e atire o ma- 
chado nele, acertando no minimo dez 
vezes. No Castlevania Il escolhendo os 
cristais com as cores certas (verde e 
vermelho), você passará para a sala do 
drácula, À finalidade do fantasma ver- 
de só pode ser uma: fazer com que vo- 
cê perca uma vida. 





TARTARUGAS NINJA 


Coloque: no meu VOG. B000 o cartucho 
Teenage Mutamt Ninja Turtles Il e aconte 
Ceu o seguinte: aperte: um botão que não 
emoro que! Bra, apareceu uma Cemons 


tração do jogo na fase dos esgotos Quar- 
do comecei o jogo, já comece dessa la 
se. O que aconteceu? 
Marcelo Drudi Miranda 
São Paulo, SP 
Fica um pouco dificil explicar o que 
aconteceu já que você não se recorda 
de como procedeu. Em todo caso pa- 
ra escolher fase neste jogo entre com 
o código E, À, E, À, para cima, baixo, 
B, À, esquerca, direita, B, À, START. Vo- 
cê também já começa com 10 vidas. 


GAME BOY 
A revista VIDEOGAME é muito Doa mas 
acho que está faltando uma seção sobre 
o portátil Game Boy 
Gustavo H. Daud 
São Paulo, SP 
Atendendo ao seu pedido e ao de di- 
versos outros leitores, a partir desta 
edição VIDEOGAME passa a ter tam- 
bém uma seção exclusivamente para 
Game Boy, com estratégias, dicas e 
truques para passar de fase. Obrigado 
pela sugestão. 


GA JD 


PHANTOM SYSTEM 
Tenho um Phantom System e gostaria 
de saber porque a Gradiente (fabricante 
do console) não laz um adaptador para 
que se possa usar acessórios como 0 Po 

wer Pad, Power Glove, controle remoto 
Augusto Franco 
Campos do Jordão, SP 
O unico sistema que aceita estes 
equipamentos entre os nacionais com- 
patíveis com o sistema Nintendo é o Bit 
System, fabricado pela Dismac. Para 
os outros, inclusive o Phantom 
System, é necessário substituir o pino 
de encaixe do acessório por um do 
mesmo padrão, serviço que pode ser 
realizado por um técnico de confiança. 
Em todo caso fica a sua sugestão pa- 

ra a Gradiente, 


AFTER BURNER 
Na edição nº 3 ce VIDEOGAME vocês 
disseram que para conseguir O CONTI- 
NUE no jogo After Burner (Master System) 
basta apertar 100 vezes o botão PAUSE 
Fiz isso e não aconteceu nada Qual é o 
procedimento correto”? 
Mauricio da Cunha 
Rio de Janeiro, Rd 
É necessário apertar 100 vezes o bo- 
tão PAUSE (localizado no console) du- 
rante a tela de apresentação. Tente no- 
vamente, apertando rápida e ritmada- 
mente, e prestando muita atenção na 
contagem. Esta dica foi fornecida pe- 
la Hot Line da Tec Toy, tendo sido tes- 
tada pela equipe de VIDEOGAME e fun- 
cionado sem problemas. 


RECORDES 
Fosso enviar recordes De Outros jogos 
sem ser os que estejam na seção 
Hecords* 
Vinicius R. Marnho 
Rio de Janeiro, RJ 
Sim. À seção de Records é alterada 
a cada edição conforme o interesse 
dos 'gamemaniacos”' e também é 
sempre acrescida dos lançamentos. 
Para comprovar o recorde basta man- 
dar uma foto da tela com a pontuação 
ou o jogo terminado, se ele não tiver 
pontos. 


FITA LILÁS 
Para que serve a fita lilás que existe no 
adaptador do Nintendo japonês para O 
Nintendo amerncano? 
Eduardo Ulan Wilczes 
Telêmaco Borga, PR 
Alguns consoles como o Nintendo 
americano (NES) e o Bit System (bra- 
sileiro) trabalham com o cartucho em- 
butido. É na hora de retirar o cartucho p 











go CITY GAME 









O PARAÍSO 
DOS VIDEO GAMES 
NO SHOPPING 


CHEGARAM!!! 
CARTUCHOS ORIGINAIS 
COM SELO NINTENDO 

GOAL 
ASIYANAX 
MANIAC MANSION 
BASES LOADED || 
WAR ON WEELS 
PINBALL QUEST 
THE LAST NINJA 
METAL MECH. 
TOTALLY RAD 
WHOMP EM 


CARTUCHOS P/ GAME BOY 
BASES LOADED 
MARUS MISSION 
IN YOUR FACE 


CARTUCHOS SUPER CHARGER 
| “COMPATÍVEL C/ NINTENDO 


TARTARUGAS NINJA II 
MEGA MAN II 
TIÇO E TECO 
GREMLINS II 




















CONSOLES, CARTUCHOS 





E ACESSÓRIOS PARA : 


MEGA DRIVE 
MASTER SYSTEM 
PHANTON SYSTEM 
SUPER CHARGER 
DYNAVISION | 


— BYTSYSTEM 
SPICA-LANÇAMENTO 


LANÇAMENTOS 
DE CARÍUCHOS PARA 
MEGA DRIVE E 
MASTER SYSTEM 


DESPACHAMOS PI TODO O BRASIL POR VIA SEDEX 
TECH VÍDEO 


SHOPPING CENTER IBIRAPUERA 
PISO JURUPIS - LOJA 15 





TEL.: 
1 (011) 543-7403 



















FÉRIAS COM 
GAMES NA 










Locação - Vendas 












VÍDEO GAMES 




























JARTICI o * NINTENDO 
PtoREDOL | | go 
VIDEO ane, EB OE TM 
INSCREVA-SE JA ACESSÓRIOS 
| ) É ADAPTADORES 
ULTRA NOVIDADES » RAPIO FIRE 


* STICK POLJERTAON 













Mega Drive-Niniendo cadeiras 
| PROMOÇÕES DO MÊS 
Game Bou SST 
CARTUCHOS PARA NINTENDO 
Locação / Vende 3 em | Tartarugas Ninjas 2 + 
Batman e Missão Impossivel, 
Compra/Troce Preço de Lançamento Cr$ 32 900,00 


fovos/ Lsedos Outros: 





Tartarugas Ninjas é - The Simpsons 
Gremlins 2 - Robocop é - Yol Nold 
Double Dragon 3 - Ultimate Basket 
Jega 3 - Castlevania 3 - Super 
Mario 3 - Dick Tracy e Dr. Mario. 
Preços sem concormência. 
CARTUCHOS PARA MASTER SYSTEM | 
Monwalker - Mickey e Shinobi 
Lançamentos à Preços Especiais 
CARTUCHOS MEGA DRIVE 


Michey Mouse - Strider - Shinobl 
Shadon Dancer - Super Real Basket 




















Lançamentos à Preços Especiais 
QUEIMA DE ESTOQUE 

IM, Drive! Moonuualker cr$ 18.000,00 

Nintendo! D. Dragon | - D, Dragon é 


Ninia Galden - Top Gun - Megaman | 
Robocop | e outros - Cr$ 15.000,00 


Master System Semi-novos | deu 
megas à partir de Cr$ 7.000,00 






















JARDINS: 
R. Guarará, 551 

Fone: (011) BB4-7022 
SUMARE: 

Av. Heitor Penteado, 405 
Fone: (011) 65-2904 


MORUMBI: / 










Remetemos para todo o Brasil | De- 
lo Sistema de Reembolso Postal 
ISEDEX a COBRAR). você só paga 












R. Maestro Leon ” Ko quando for retlrar o Cartucho na 
Kaniefsky, 585 A 4 Agência do Correio. égiy 
Fone: (011) 212-1575 , «e 

| , SE RUA CONSELHEIRO 






BROTERO, 589-CJ) 42 
CEP OIIS4 - SÃO PAULO-SP 
METRO MARECHAL 


FONE: (Ol) 825-5240 





e o adaptador de dentro do console 
que a fita mostra sua utilidade, já que 
ela lica para fora facilitando a 
operação. 
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A revista VIDEOGAME recebeu diver- 
sas cartas a favor e contra o sistema 
Atari. Mesmo sendo um console de se- 
gunda geração as pesquisas de /IL 
GAME demonstram que ele ainda tem 
muitos adeptos. Para atender a estes 
leitores permanece a seção de Atari. 





npre algun riuchos de h 
[ed mo ve JM dal 
e er Ssivel gravar jogada | 
1 É “aso de Y'5 Thy | 
e Miracle Wafi Er | 


Também no Golvellus-Valles 


Dori 'olheto diz que é DOSSI ve! gr Jur 
go e continuar mais tarde. Com 
A PoOcs vol? 
Galdino 
Campinas, SP 
Dos cartuchos citados nenhum foi 
lançado ainda pela Tec Toy (fabrican- 
te do Master System) no Brasil, Todos 
esses jogos são classificados como 
“Adventures ', ou seja, jogos nos 


Fernando de Almeida 


Er ui E ” ie 


quais são feitas perguntas para quê 0 
jogador tome decisões e isso define a 
continuação do jogo. Por serem muli- 
lo extensos os cartuchos vêm com um 
“chip” de memória extra de tal forma * 
que o jogo é memorizado, dispensan- 
do ter de começar de novo na próxima 
vez. Algumas vezes há até uma bate- 
ria embutida no cartucho para conser- 
var a informação por mais tempo, e es- 
sa bateria é recarregável pelo próprio 
console. 


cão Paulo S&P 
Dentro deste raio X, existe algumas 
caveiras. Você tem que eliminar um 
certo numero delas. Depois, vá até O 
final do raio X para passar automatica- 
mente para outra fase. Não temos in- 
formações que exista um console por- 
tátil de 16 bits. 


ATACADOE VAREJO | 


DISK-GAME CATV, PABX (011) 229-5877 
Grande variedade de cartuchos: 


«N 





R. Sta. Ifigênia, 44 - em 01207 - São Paulo - ir - PABX (011) 229-5877 - FAX (011) 223-7075 
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ALTA GAMES à cosa dos gome. | 

















maniacos tem 
a / -LoCcOÇãO, venda & pie de comu | 
mm, chos poro vi | 
+) «=LOCOÇÕEs de prod E Aaiimando- 
“nois, pistolo Ler Gun, Ropid Fire, 
Adaptador p' Mego Drive, Loser 
Scope e muitos outros 
— Aasistêncio técnico de vdeogomes | 











ALTA GAMES 
o motor locadora 
e assistência técnica de 






ALTA (DA MES 
Abera deZ 06º do tu és 2 ha 
sábodos dos 10hs Os 18h 
Domingos dos 13hs às 18h 


















Super Famicom EQ 
SIEA ” 
)eenesis ÉS 
Es TEMOS E IPAMENTOS NA PRÓPRIA 












. identdode 
* Comprovonte de resdêncio 


LOJA P/ VOCÊ E SEUS AMIGOS JOGAREM. 
R. ORVILE DERBY, 107 SP - CEP 03112 
MOÓCA FONE: 291-4546 





FRAMSOL GAMES. ESPECIALIZADA 
RAMS( s A 
o mico o os iam VIDEO GAME. 


COMÉRCIO E LOCAÇÃO | 








APARELHOS, ACESSÓRIOS E FITAS 
TODOS LANCAMENTOS EM VÍDEO GAME 










Compatível com Nintendo Japonês, 

VG BO06 e 9000, CCE, Super Charger, 
e? o À 

e Come Boy (Sist. ecoa ts 


ATENDEMOS TODO BRASIL 






DISTRIBUIDOR SÃO PAULO 
R. BARÃO DE TATUÍ, 109 - CJ. 112 
TEL.: (011) 67-0054/259-4148 





ema. oi AO sous, FONE: (011) 885-1677 





ra em torno do Ninja que eu controlo (Ryu 
Hayabusa) Não consigo destruí-lo, gosta- 
ha de uma dica 
Augusto José Martinelli 
Jundiai. SP 
Para destruir Ashtar, é preciso estar 
com o poder de fogo cheio, ir para o 
canto esquerdo e soltar o poder bem 
rápido. Quando este poder acabar, 
Ashtar só estará com um quadradinho 
de vida, basta dar uma espadada para 
destruí-lo. 


MASTER PARA 
NINTENDO 
e Que o Master Sistem não tem adap- 
lação para Nintendo, porque não enten 
de as informações que os cartuchos man 
dam ao console para então irem à tela do 
TV. Mas se fizesse um “chip” que tradu 
zsse essas informações” 
Uitan Melo Barbosa 
Marilia, SP 
Tratando-se de uma questão de In- 
formática praticamente tudo é possi- 
vel, Há, porém, outros pontos a serem 
considerados. O primeiro é a questão 
de custos, já que os processadores 
centrais trabalham com linguagens di- 


ROLOS & TROCAS 


Vendo -— um Phantom 
System, um adaptador J72, 


Compro — 


ferentes e seria preciso um complexo 
sistema de tradução de informações, 
O que poderia sair mais caro que um 
outro console. O segundo seria a con- 
corrência comercial entre os fabrican- 
tes que sempre preferem, é claro, que 
o consumidor compre a ''sua” fita e 
não de a outro fabricante. 


SUPERPROMOÇÃO 
Porque aparece 0 nome de uma mes 
ma pessoa duas vezes na SUPERPRO 
MOÇÃO VIDEOGAME TEC TOY como no 
caso do leitor Christian Rossano Santos 
que fo, numero 78 e 100? 
Edmur Lopes 
são Paulo, SP 
Conforme foi explicado na reporta- 
gem da promoção em VIDEOGAME nº 
3, como houve empate de muitos lei- 
tores que enviaram cartas no mesmo 
dia a decisão dos vencedores foi por 
sorteio. O regulamento permitia que 
fossem enviadas diversas cartas por 
uma mesma pessoa. Christian mandou 
várias e demonstrou ser um sujeito de 
sorte já que teve duas cartas suas 
sorteadas. 


ALEX KIDD 


Eu e meu filho, há cerca de uns três me- 
ses compramos a fita Alex Kidd in the Me 


um Masler 


racie World e ficamos surpresos em sabe! 
Que O recorde está em mais de 2 milhões 
de pontos. Está certo que o meu filho não 
“ai Chegar nem perto, mas mesmo assim 
gostarna que vocês me dessem dicas de 
como aumentar essa pontuação 
Mitko e Rodrigo T Tavares 
São Bernardo, SP 

A qualquer momento do jogo, para 
aumentar a pontuação e obter o con! 
"ué, mantenha o botão direcional pa- 
ra cima e aperte oito vezes o botão 2. 
Mas só faça isso se você tiver mais de 
400 moedas. 








Nintendo — se você possu 
cartuchos Nintendo americano 


uma pistola Laser Gun e sete 
cartuchos Mega Man Il. Dou: 
ble Dragon Il. Robocop. Con: 
tra Predador, Ghostbustets e 
Crime Busters por apenas Cr$ 
100.000,00. Tratar com Marce- 
lo Navarro Costa, pelo le! 
(0123) 31-2934 - São José dos 
Campos - SP 


Troco — um Atan em bom 
estado com 14 filas varadas e 
de boa qualidade por um Mas 
ter System. Tratar com Felipe 
Romeiro de Carvalho, Rua Dr 
Barcelos, 310 - Paracamby - Ro 
de Janeiro - CEP 26620 


Dynavison Il — vendo com 
Oto jogos, sendo um de pesto 
la, dois controles e uma pistola 
laser Tratar Felipe Augusto de 
Souza, tel. (021) 326-2068 - Rio 
de Janeiro - Rj 
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System ou um Phaniom com 
dois cartuchos. Tratar com Cns- 
tano Gomes da Silva - Rua 81 
nº 151 - Parque Rodrigo Bar- 
reto - Arujá - SP - CEP: 07400 


Troca-troca — um átar e 
um Dactar, ambos com cartu 
chos e controles em ólimo es- 
tado por um Master System ou 
Mega Drive, pago a diferença 
Mauricio Ferrera da Costa Rua 
Penha Garcia nº 22 - Jardim 
Angela - São Paulo-SP - CEP 
05871 


Jogos — tenho os jogos Su- 
per Mano 1, Guerrilheiros indo 
máveis, Caçafantasmas e Cri- 
me Busters que gostara de 
trocar, Luiz Carlos da Silva Cu 
nha, Rua Vereador José de 
Moura, 128, tel. (011)9491731 
(à noite) - São Paulo - SP .CEP 
02276 


que não estejam rodando em 

seu console, escreva para mim, 

eu compro. Luiz Haroldo F Fer. 

reira - Rua Cap Goes de Mo- 

ras nº BO, tel (0422) 24.8712 
Oficinas - Ponta Grossa - PR 
CEP B4035 


Troco — Marksman Shoo- 
ing & Trap Shooting mais Cr$ 
7.000,00 por Kenseden ou 
Mickey Mouse: Castle of lllu- 
son. André Okaroara. tel. (011) 
64-6717 - São Paulo - SP 
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| COM. E COM. E ASSISTÊNCIA TÉCNICA LTDA, TÉCNICA LTDA. 
















A TERRA DOS VIDEO GAMES 
OFERECE A VOCÊ MASTER SYSTEM 
coesa RE e | | PEN D 
E ACESSÓRIOS. ã MEGA DRIVE 
EQUIPAMENTOS ATARI - GENESIS 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA BIT SYSTEM 
| E LANU E a primeira DYNAVISION NH 
e mais completa locadora 
de games da região. | TOP GAME. 






Assistência Técnica 
especializada em Vídeo 
Game de todos os sistemas, 
nacionais e importados e 
seus acessórios, Joysticks, 
fontes,cabos, pistolas, etc. 


* Transcodificamos Nintendo 
americano e japones em 2 
horas. Garantia 1 ano. 


| Aqui você realmente encontra 
as Últimas novidades para: 











= = 






* Transcodificamos 
Mega drive, Genesis em 2 
horas. Garantia | ano. 














* Destravamos Nintendo 
americano para rodar 
cartuchos nacionais e 

importados que não sejam da 

própria Nintendo. 


Super Famicom 
Despachamos p/ todo 
o Brasil via sedex, 
Assessoria para futuras 
iocadoras de games 
N Temos sistema de franquia e pacotes | 


para montagem da sua loja. 
Consulte-nos. 








* Modificamos módulo de 
RF do Nintendo japones para 
entrar em canal 3 










e Temos modulador de RF 
para Mega drive japones. 





inscrições 
GRÁTIS 





Depto. Técnico 
R. Sta. Efigênia, 295 
1º andar - con), 115 
CEP 01207 - S.P. 

















AV. POMPÉIA, 510 
PERDIZES - SP - CEP 05022 
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Atendimento 24 Horas 
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Tel.: (021) 390-7100 
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AGORA COM GRANDE 
VARIEDADE DE 
CARTUCHOS NINTENDO 


"LOCADORAS!! APROVENEM O DESCONTO | 


PARA MONTAGEM DO 


ACERVO INICIAL 







" aTUCHOS QRES 
| rosa RR ADRPTESOIO 













KARATE KID 


| 
[O srmaIs | os | 
| ARKANOIO Es 
PRONTA ENTREGA RIO | | 
Hua São Francisco Xavier, 378 - À - Tijuca 
CEP 20550 - Rio de Janeiro - AJ 


FAX (021) 264-2698 
Pabx (021) 284-1622 - 284-9500 


PRONTA ENTREGA RIO Il 
Estrada do Portela, 99/310 - Madureira 
CEP 21351 - Rio De Janeiro - RJ 
FAX (021) 359-7631 
Teis.: (021) 350-4966 - 390-2573 





MÁRIO BROS |, 















Moonwalker 
(Master System) 






Mega Man II 
(Nintendo) 






Simpsons 
(Nintendo) 
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e Mutant 
Ninja Turtles ll 
(Nintendo) 





Yo! Noid 
(Nintendo) 


Jade gelada 










Vigilante 
(Master System) 





Galaxy Force 
(Master System) 


PONERTRONE o Joystick de 
tormaio anatômico, ventosas 
aderentes, resposta rapida é 


em J modelos 
Poweriron! -Compalivei com i 


ETA RATO 
Poweriron  - Compabvel com 

sistema Sega 
Powertron M - Compalivel com 


sistema Niniendo. 
—— 


informações escreva para: 
— Powerivron, O Joystick Pro 
R. Dos Gusmões, did 
CEP O1212 
5. Paulo - SP 


ST 7000 Joyslick robusto, possui sistema de 
resposta rápida 


e PROCURE EM SEU REVENDEDOR 


ATAK (Accolorated Touch Advanced Kit) 
Joystick com sistema de resposta rápida 
“ ideal para quem prefere um Joystick love é 
ST 5000 Joystick original para sistema Atari 








E 


20 - VIDE 





SISTEMA NINTENDO 





THE SIMPSONS: BART VS. THE 


SPACE MUTANTS — PARTE 1 


.... 
SAS NENE. 
AI Pa! Fo , + E | ICS LENEZ. 


ih li 1]| Ped IF 
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Neste novo e sensacional game, Bart Simpson é O único que 
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ASTYANAX 


DIFICULDADE: "e eee 
GRÁFICOS: 10 eee 
MUSICA/EFEITOS: “eee. 

TIPO: Luta CLASSIFICAÇÃO: dr dk dk dr 
Astyanax é subitamente transportado para outra dimensão, 
e descobre ser o único capaz de salvar a prncesa Rosebud 
E libertar Remlia, O reino dominado pelo vilão Blackhorn. Trans- 
formado em guerreiro, Astyanax ganhou poderes: START se- 
leciona o poder do fogo, do raio ou ainda o poder paralisador, 
que são acionados com o direcional para coma e o botão B. 
Sdo seis fases de muita ação até a luta final com Blackhorm 
Para ficar invencível, na tela de apresentação entre 
para cima qualro vezes, Dalxo, esquerda, direta, cima 
e START Seleção de fases para cima, baixo, esquerda, 
direita, direta, B, B B B e START CONTINUE. quan 
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do aparecer o “GAME OVER”. aperte A, B, SELECT. e! 


START 

1* fase: No primeiro dos dois estágios desta fase, cuidado 
com os esqueletos, Acerte a estátua sempre que ela aparecer 
(foto 3), Astyanax ganha energia ou uma espada mais poten-! 
te. O inimigo, Caesar, vem montado em um monstro: Fique 
embaixo dele virando-se rapidamente para acertar a cabeça | 
que será arremessada (loto 4), Caesar então investirá contra. 
você. Encurrale-o no canto (foto 5). No estágio 2. o inimigo: 
é vencido acertando-o enquanto estiver rastejando. Ele se trans» | 
formará (foto 6), mas espere-o rastejar novamente para aceriá- 
lo, Cuidado para não ser encurralado no canto da tela. 

é lase: Nas montanhas vermelhas, cuidado com “gosmas” 
roxas que se transformam em monstros (foto 7). No primeiro 
estágio para derrotar o pterodáctilo é só manter distância & 
acertá-lo quando ele se aproximar (foto B). A Medusa do está- 
gio Sé derrotada ficando-se agachado acertando ponto ilumi- 
nado (loto 9). Quando ela atirar as cobras, levante-se e pule | 
sobre elas (joto 10) | 

Sd” tase: Em RyOgOtU Es! tágio 1. 0 Minotauro deve ser em 
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rralado no canto da tela (foto 11) Fara |ssS0, passe por & O, Use O poder do fogo. No estagh e”. QUÊ É dCcesso para 
têciora coue pljp atifal De MOS ChIiiTes Ny peida ja. ) fiol JE De! ncastelo nei huma novida ea ( ri mig 4 É vel CIdo Ta ando-se | 
| o primeiro monstro, acenando empre. Mas O inimigo bem perto dele, aceriando seguidas pspadadas 
' t JEvi : L | No | Quando It 5º fase: N LB! i eli | DOF artas Dafra tra 
| = ta COMI elicio 1 Cia se lrangiormara re ga | CIMA), QUE SãO aquelas quargadas pur Esque | 
na Fa j i nt Ti : Era! j i , ii elo LT Pi.| a || : | hr | E E E HrmeI! 5 j T! j ÍDO é Ver o “ONT | 
didi tas (ot espao 16 TM into da tela Ele retorna, muito mais forte. Acer 
1º tase: Em Marshy | LETIVO! pa SO CNT Ie prime a mão. ele pára de alirar raios (loto 20). Então 
monstros que emergem de Su pir IO 14 | | E [| bem perto dele, dand egquidas espadgadas mo | 
estágio 1, O esqueleto, não pode s: urralado, Acerte-o | cão. No estágio 2, na e do castelo, tod migos já | 
IuE 00S QOUDE! 1O EStAJIO « primero mM Sr encio Ciãos devem Sé jerrotad " tratêcia | E me 
carte ii o TE) a lr) [1 Dera ITtel UT JO Dt TF ] Ta HITTH Rr fri F, = | E FE Ii a 
pada será o bastante (folo 15). 4 imigo da lase deve ser aí ceranó JeDpois (TO) ||. Hnaimemti Macenom vira em 
Ho na cabeça (Joto 16) Mantenha-se atlastad Jesiruina forma de dragão. Fara vendi Ástvanax deve acertar O 
BiJjE acria ami np ] ] adlta [la ] f bla | is | ira Bra he no 0a |! DES | Bi ] | Dafra 
E | Bin FE | ' E FI E e f mbair Hi | F [ti li é ? e, | E Dido! 
nã laci Hara | pegar à Thalani 1 | J1 “ii i | ii CLA i | j lar Dara anti 
ecessano antes alravessar uma pôOme. Le Novo pe! O recuperal movimentos, repia a estraieg 
nonstros do pâniano da fase 4 Dorme J( le] B salvar à | = ASivaANa De, 1 i É 
iquia. será vencido só na habilidade (foto 18) | Lj ] 
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En o 


SUPER MARIO BROS. 3 — binho Daí, é só voar até o bloco da foto 3 e pegar uma vida 
TRUQUES E DICAS extra, Para conseguir mais moedas, não saia da fase. no final, 


pegue impulso para voar (foto 4) e entre no tubo (loto 5). Pe- 
que todas as moedãs. 

Na “Action Scene” 2, há outra vida acima do cano da foto 
6. Na “Action Scene” a suba no bloco com a nota musical 


 —— 
E O 


DIFICULDADE rg (foto 7). Você sairá nas nuvens. À vida está no bloco da foto A, 
E óicsi : a a x Na "Action Scene” 5, outra vida: ao sair da caverna de ge- 
| | >. lo, dê uma ca da para aparecer 0 bloco da foto 9. Pule 
o) TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: dr dr dr de dr nele para ir Ping Pegue as moedas, voe e pegue a vida 

no cogumelo da foto 10 
! Na “Action Scene” 6, no local da foto 11, livre-se da tarta- 
| 4 ruga. Quebre os dois blocos do canto (o cogumelo está no 
| Vidas no Mundo 1 do meio). Agora, seja rápido: dê uma cabeçada no canto di- 
reito do bloco que sobrou e peque o cogumelo junto à coluna 

| No local da foto 2, "Action Scene” 1, você já deve ter o ra- de blocos da esquerda (foto 12). 
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Vidas e pontos infinitos no Mundo 7 


ACUOM ICE 4 do Mundo 1 você consegue a prime! Você chega no Mundi usando a flauta no mapa do Mui 
| flauta. No final, não saia. passe para tras do cenario, aga jo 2, que já O levara para a segunda linha da der ZONE 
chando no bloco branco por cinco segundos foto 131 Vá pa- imundos 2 a 7). Uma vez no Mundo *, sera necessario joga! 


| 


ra a direita, saindo na sala do bau (atras d0 lumdo prelo D0 até O primeiro min-casteio (ot 20), Atenção: Mano deve esta! 


inal da fase). Lá está a pu meira flauta (foto 14). À segunda grande Se não, entre na porta da foto 21, vá para a direita 









lata estã no mini-c astelo + Mundo “e! à necessario De 8 peque 1 gumeio rolocal da lo “e? Vole para a saia am 
aro rabinho e voar, à parir do ioca! da foto 15. Mário passa tenor, dê C abeçada: nos blocos da foto alé aparecer O P 

rá cor cima do cenário. sem aparecer na tela. Quando a tea foto 23). Todos 08 blocos virarão moedas (loto 24). Pegue- 
idval aperte O direcional para cima para sair na saia OO as. Quando elas voltarem a Sêr DIOCOS, saia pela porta da ioto 


j 
à ? 
à J ! df - ar gs 4 RA 1 | + Pamita a mmarar 4 a tBrT É e rá 
gundo baú, Aí está a segunda flauta (foto 16). Então, & só 21, volte e repita a operação cabar O tempo. Aí, é só re 


ad | Eta] E = a . ] a cm a E F rio Pr Es E H pa + Tai! = À D dj far E = 
jcertar o botão B quand Mario estiver no mapa. selecione E! E o antas vezes vOCÊ quiser, até O maximo de das 
- ” PE Ma 2” [| 


; flauta com À e vá para o 'warp'” (foto 17), Você estara na e de pontos. Fácil, não? No Mundo 8, Mano também pode 


prmeira linha, Al, é 50 selecionar a Se junda Hauta (foto 18) transiormar Objetos em moedas, e repetr esta façanha . ué 


para chegar no mundo B (foto 13) dl Cescobdr! 
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OM BFATO MARIE G 


Sua próxima missão é em Veneza. Monte o desenho do 
Graal (fotos 4 e 5). Sugestão: copie o cálice em um papel, pois 
no final você deverá identificá-lo entre muitos outros 
DIFICULDADE: “ee. U próximo passo é partir em busca de seu pai, Na Austria, 


HAFICOS 06066 no Castelo Brunwald, In ly deve descobnr o caminho, Seja rá 
MUSICAEFEITOS: "00 0a pido para entrentar os quardiães. Indy pode se pendurar nos 
THPO Aventura LLASSIFICAÇÃO: de dr dk dr dk usres para mudar de patamar (foto 6). À dica para encontrá 
O é entrar nas laréiras. sente na cadeira para abrir a entrada 

(foto 7) e encontrar seu pai (foto 8) 
Nesta sensacional aventura, você deve judar O heroi Indiana ndy deve agora ir ao encontro de Marcus. no deserto. Mui 
Jones à encontrar o santo braa Ice Sagrado. Alêm do O Cuidado no lanque. vença Os inimigos com voadoras e O 


NICOLE, ITH 1y DOSES! UM SUDErsoco: direciona! Dara cima Iunto Des rápidos para | bertá-lo to 
com o botão B O maior desafio de Indy para encontrar o Graal será pisar 


A aventura de Indy com ecça COM duas ODÇÕEsS. você pode nos lugares certos para O chão não desabar À dica é pisar 


rã vêneza, de onde seu pai mandou-lhe as últimas notícias nos quadros para formar a palavra JEHOVAH ue éono 
sobre Seu paradeiro, OU partir direto para procurar a cruz de me qe Deus entre os Hebreus (loto 10), 0 caminho cert dpa 
“oronado. Coronado é um navio, e Indy deve derr tar 151 ecera por pouco tempo (ioto 11). Lecore também o simbolo 
Tugos para conseguir à Cruz (jolo 2). VOCÊ à CO Beéguira Ce! jUê aparece, que Sera por onde Indy gevera sair do labinnto 
ando O inimigo de branco, que estará perlo da carga de Para reconhecer o verdadeiro Santo Graal, use O Desenho do 
INT. E só dar uma chicotada nele (foto 3). Pegue a Cruz e pu papel (foto 12). 3e você escolher o cálice certo, parabéns! Do 
A nara à esquerda contrário prmbre-se ndiana Jones iamais desiste 
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DIFICULDADE 

GRÁFICOS 

MUSICA/EFEITOS 

TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO 

Você deve ajudar Dave, Hazor, Wendy e outros amigos a 
resgatar Sandy. Um cientista do mal, que mora na mansão 
quer lransterir seu cérebro para uma máquina maluca & você 
deve impedi-lo. Neste game, será necessário pensar muito — 
você deve descobrir os segredos e tomar decisões. O jogo 
pode ser gravado (save) & coninuado sempre (restore), mes 
mo tendo desligado o console. 

A primeira e fundamenta! dica: tudo pode ser mexido. Per. 
corra a tela com a seta e selecione empurrar (PUSH), puxar 
(PULL), dar (GIVE), abrir (OPEN), fechar (CLOSE), ir para (GO 
TO), pegar[GET), usar (USE), ler (READ), outro garoto (NEW 
KIDD), ligar (TURN ON) e desligar (TURN OFE). A seguir, ou 
iras dicas importantes 

Sua primeira missão será chegar na casa maluca. Use a fle- 














HERBIE TO MARCHAHES 


cha para movimentar O personagem. Pará entrar na casa, pe- 
que a chave embaixo do tapete (GET KEY) vá à frente da porta 
e use a chave (lotos 2 e 3) 

Logo na entrada da casa, primeiro entre na connha e pe 
que a lanterna, como nas fotos 4 e 5. Saindo da cozinha, en 
tre na última porta, atravesse a sala e entre outra vez na última 
porta Acenda a luz (TURN ON LAMP) e pegue a tita cassete 
na porta falsa (foto 6) Volle para a primeira sala e suba as 
escadas 

No segundo andar. três portas: entre na da esquerda, pe 
gando tudo que puder na sala (GET, foto 7). Saia e entre na 
porta da direita, pegando o disco quebrado (foto 8) 

Resta a porta do meio, mas esqueça-a, pois você já deve 
estar com fome. Volte para a cozinha e abra a geladeira (foto 
9) Não vá antes, pois será surpreendido pela dona de casa 
Pegue ludo, mas tome cuidado: o filho do cientista virá Dus- 
car o queijo. Para não ser descoberto (foto 10), entre na porta 
ao lado da geladeira (foto 11). Se dois dos seus amigos lorem 
presos, há como fugir. Há um bloco solto na parede (loto 12) 


Empurre-o. O outro amigo deve estar em frente à porta, pois 


você deverá selecioná-lo e tirálo da sala rapidamente 
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THE HUNT FOR RED OCTOBER 
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MO Comando do submarino sovmelico Uutubro vermelho, O 


DIFICULDADE: 990 
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CLASSIFICAÇÃO: dr dr * 


prender sua preciosa gasolina 
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capitão Ramius pós em alerta toda a frota naval dos Estados dos inimigos. Na prmeira fase, compre gasólina, pare nó qal 


Lrucdios (0) Bo & levado Dara a EQuUrara ET AQUas amer! PELA oa loto | Degque ug O UE CONSEQUI sorá mais facil pros 


anas, onde a tripulação desertará | seguir, Nas estrada yre-se dos carros inimigos com mano 


Dras radicais voce leraã QUE CUMDII três facas cada uma Cort 
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BIG BIRD'S HIDE & SPEAK PLATOON 






JCa A | jedQIi0a EiT) QUE vOCi POQUE. ir anciando Os Oca! 


El ANE esee “IFICLILDADE eeeeo ' 
BÁFICI s.. RÁFICOS ts... 
MISICIASErFEITOS PRO RAL! AIFFEITCOES 00 

| TIPO: Raciocínio CLASSIFICAÇÃO: dr dr % TIPO: Guerra ASSIFICAÇÃO: de de dr dr 

| im a turma de Via 5é5sami QUE pa BZ MUlO SUCESSO DOI | as q HH HO ia Seiva viginamia estado present 
qui na TV e continua fazendo nos Estados Unidos, você po- | neste jogo. Na primeira tas; mbate é durante o dia. | 

| de, em seis jogos diferentes, Irenar o seu inglês, seja identifi ga00 com imimidgi Que aparecerao de 10005 05 Camo: | 
indo os personagens da Vila, adivinhando letras ou tentan va sempre para a direida e pegue a mochila, indispensável 
JO formar palavras antes que o sal se ponha pOr Exempio vols, túmando curdado pára não errar o caminno uma oa 
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a ajudado arbaido (Bia Bird) tem uma novidade: eli 
realmente fala em ai bom som. através de frases digital 


UINCHOO É deixe à MoCci | «piodira. impedindo Que ii 
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LEFT Old 007 Tea LIBITRE 
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NEM TODO VIDEOGAME 
É LEGAL. 


Tendo em vista terem sido encontrados no mercado brasileiro cartuchos para videogames com 
a marca SEGA, que estão sendo comercializados em concorrência com os que distribuímos no 
Brasil, vimos alertá-los, para fins de direito, o quanto segue: 





7 - Nossa empresa mantém contrato com KABUSHIKI KAISHA SEGA 
ENTERPRISES para fabricação e distribuição exclusita no Brasil, para 
videogame e cartuchos da marca SEGA. 


2 - À marca SEGA se acha regularmente registrada no Brasil, perante 
o INPI na forma da Lei 5772/71, Código da Propriedade Industrial, na 
classe 9, que inclui Fitas Gravadas e Cartuchos, e na classe 28, que inclui 
Jogos e Brinquedos, respectivamente sob nº” 814702864 e 006423019. 
A TEC TOY Indústria e Comércio Ltda e sua coligada TEC TOY 
INDÚSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA. possuem licença exclusiva dessa 


3 - Além disso, os Cartuchos para Videogames em questão constituem 
programas de computador protegidos pela Lei de Software nº 7646/87 e 
pela Lei de Direitos Autorais nº 5988/73, a qual protege, também, as 
títulos de obras intelectuais, de forma que o nome SEGA e os Títulos de 
cada Cartucho também se acham protegidos pela mesma lei 


des - Nessas condições, só são legítimos os Cartuchos SEGA colocados no 
mercado brasileiro por intermédio de nossa empresa, e ilegítimos todos 
os demais, seja por contrajação, seja por violarem os direitos exclusivos 
que nas competem, sujeitos tais cartuchos ilegitimos à busca e apreensão 
e os responsáveis pela infração sujeitos a medidas criminais e 
indenizatórias. 











E ELEJÁVEM COMO AÍ 


Com o novo Master System * [ você pode joga 
Alex Kidd in Mirad 


meti Qenihos = pistola são vepdidos separadamente 





EX KIDD NA MEMÓRIA. 


todos os cartuchos do Master System. É o jogo 
World ja vem na memoria! 
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* Mojamento p/ eventual adaptador 


Venda Autorizada 














dismoc : nogradient E 1 v hj E e Rã a ai a a ms a mp ms 

— pugatos |“ PA E Eu) TELEGAME STILL - FONE (011) 223-8999 
CARTUCHOS P/ MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM, 

Sa s NINTENDO E PHANTON. 
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CENTRAL DISTRIB. DE FITAS E ACESSÓRIOS LTDA. 





Vendas e Show Room 





R. Alba, 1743 - São Paulo - SP - 


CEP 04346 | 
Tel.: (011) 562-9779 - Fax: (011) 562 


8257 
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MASTER . Toda linha de cartuchos nacionais 
VEGA - Toda linha de cartuchos nacionc 
PADRÃO NINTENDO - Estamos atualizados com 
as ultimas novidades apresentadas pela 

Revista VideoGame 


Mãos a postos, inscrições do 1º Campeonato 
de Video Game aqui na TILTY'S, Realização: 
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Em Rad Hacer Il v ocê deve levar sua Ferrari à cidade mais 
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próxima, nó menor tempo possive 
vem entrentar Jason e sua Mãe, cuja maldição Os vem atemo 
rizando há tempos. Você pode escolher qualquer um dos ami 
g que têm características diferentes e sair atrás dos gia. Aperte então o bolão À. E, para escolher fase, no título 
múnsiros . (uando soa! garme. eles estará DeErto IOCaNFe CHE apresemniação Dressone B tantas vezes Quanto o numero 


O mapa. Para vencer Jason nas vezes em que se detron da lase menos um (ex: fase 4, B 3 vezes) Pressione então O 


tar COM ele, acerte-D quando estiver no fundo da tela. Quan Direcional na diagonal supenor esquerda e aperte START. Ten 
JO Ele Investir, é hora de desviar de Seus golpes te também com oito vezes o B: você correrá em uma estra 


da-surpresa! 
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Este é o tempo que leva para você receber via correio, os mais incríveis 
lançamentos do mercado internacional de video games. Cartuchos novos, 
nacionais ou importados e toda uma linha de acessórios que vai incrementar ainda 
mais o seu prazer de jogar. 

É também o tempo que leva para vender aquele cartucho que você não quer 
mais. É isso mesmo, nós comprantos o seu cartucho usado! E sabe por que 
pagamos o melhor preço? Porque a Gamepower é pioneira na compra e venda de 
cartuchos usados! 


promoções + oferias. Ou antão se 


| 
Decida qual jogo você quer vender incluindo a embalagem e manual de insiruções 
Consulte-nos a respeito do valor de compra do seu cartucho, depois envie-os para & 
Gamepower através do correio. Nós o testaremos 9 pagaremos enviando um vala postal 


mm 





Ligue (011) 872 4463 


Preencha o emo ess cupom pars a GAMEPOWER e passe a receber 


prodori 





Pioneira na compra e venda R) 
de cartuchos usados. 
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Preencha e envie para Gamepower = R.Cotoxó 37 = Pompéia = Cep05021 = SãoPaulo-SP 
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*TODAS AS MARCAS DE 
SEGA VIDEO GAMES NACIONAIS 


NINTENDO 








PHANTOM SYSTEM 





SUPER CHARGER 
MASTER 
fran DYNAVISION 
SYSTEM 
TOP GAME (CCE| 
BIT SYSTEM 
HI-TOP GAME 


X milmar 





ENTERTAINMENT 
SvSTEM 





A MAIS COMPLETA LINHA DE ACESSÓRIOS. 





PREÇOS E CONDIÇÕES DE PAGAMENTOS, IMBATÍVEIS 
ASSESSORIA COMPLETA P/ MONTAGEM DE SUA LOCADORA 


REMETEMOS P/ TODO O BRASIL ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL 


AÇAÍ VIDEO COM. E DISTRIBUIÇÃO LTDA, . | 
R. Dr. Jose Estefno, 297 - Jd. V. Mariana - São Paulo - SP - CEP: 04116 - Fone: [011] 544-4913 / 575-386!] 



















TIPO: Motociclismo 
DIFICULDADE: **0* 
GRÁFICOS: ** 00 
| MUSICAEFEITOS: *0€ 
CLASSIFICAÇÃO: de dr de 
Todas as emoções de pilotar uma moto 
em altíssimas velocidades estão presentes 
neste game. Vale a habilidade para des 
viar dos obstáculos — pedras, Oleo e até 
galões. Se você preferir, sua moto pode 
atirar para exterminar uma gang malva 


de moloociistas 













TIPO. Aventura 
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W BRASILEIRO DE VIDEO GAME 


Na War Game a. 
você encontra Ro QE o 


a 


“g 


as melhores fitas 
de Video Games!!! 
ATENÇÃO 
Vendas p/ todo o Brasil via SEDEX 
Preços especiais p/ locadoras 
e distribuidoras. 
R. Maria Custódia, 168 - Sta. Terezinha 
Trav. Eng. Caetano Alvares c/ Cons. Moreira 
de Barros) 
CEP 02460 - Santana 
(011) 290-2130 
WAR DIVERSÕES ELETRÔNICAS 
R. D. Martinha, 345 
em frente a War Game. 
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LOCAÇÃO E VENDAS 


NINTENDO, GENESIS, PHANTOM, SEGA, TURBO GRAPHIX, 
GAME BOY 


QUATRO ENDEREÇOS EM SP! 
SAIBA PORQUE NÓS SOMOS OS PRIMEIROS. 
VENHA CONFERIR! 


LOJA 1 - Av. Angélica, 1393 (Higienópolis) LOJA 3- Av. Lavandisca, 239 (Moema) 
LOJA 2 - R. Bandeira Paulista, 181 (Itaim) Tel.: (011) 543-9008 


Tel.: (011) 64-8670 LOJA 4- R. Baronesa de Itú, 438 (Higienópolis) 


TEL.: (011) 66-1203 
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GRÁFICOS 
MUSICA/EFEITOS: "000 
CLASSIFICAÇÃO: de de dr dr dr 
Strider é um grupo de delesa no ano de 2048, cujos agen 
tes são treinados alé a extrema habilidade. À Terra lo dom 
nada por uma força maligna, é só Hiryu, o mais habil Strider 
e sua espada de plasma pode libertá-la, No primeiro reator 
seja na foto o lugar exato para hcar e não sei atingido E para 
vencer O inimigo da primeira fase, suba nele e acerte a sua 
cabeça várias vezes. Na segunda fase, uma vertiginosa desci 
| escorregar “para 
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da emoirá muita cautela. Hirvu pode também 


evitar situações de perigo 
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DIFICULDADE. ** + 
GRÁFICOS **e+ 
MUSICAEFEITOS: 0000 
CLASSIFICAÇÃO: de de de dr 
Para ajudar.0S amigos caçafantasmas à limpar Os tantas 
mas de Nova York. um bom começo é comprar Os ilens cer 
tos. Compre bombas. Comprar o frango assado e os bolinhos 
de arroz sera bastante útil, principalmente quando suas ener- 
gias estiverem nas últimas. O primeiro fantasma, na “Home 
“Sweet Home”, você elimina com tiros quando ele sár da car 
tola. E, o segundo e último inimigo para desassombrar a Casa 
também é vencido com tiros quando ele virar esqueleto, alire 
sampre Aárrecade o máximo em dinhero para poder comprar 
mulas armas 
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DIFICULDADE “008 

GRÁFICOS 1t00e 

MUSICA/EFEITOS “ese. 
TIPO: Con CLASSIFICAÇÃO: dr de de dr dr 
Exatamente com na vorcão Mastêer System você está no 
comando de um caç De [.14 Thundercalt E deve 
destruir Os aviões da esquadrnilha inimiga para passar de lase 
Os controles do seu ca a estão mais soisticados na versão 
Mega Dnve: o botão À aciona a metralhadora, o B dispara 05 
misses e 0 O é um importante controle para Gimunuir à velo 
jade: quando o radar localizar um avião atrás (em condição 
de atngrlo) suba e diminua a velocidade Ele estará na sua 
mural Para selecionar fase: Ão ligar o console, pressione À, B 
"e START Escolha entre 05 23 estágios com o direcional 












8 
LA 


osdod vbdddá dia 









































MREISTEMA ATAR lg 


KEYSTONE KEAPER 








Reystone Reaper é uma emocionante 
perseguição policial, dentro de um shop- 
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Você dispõe de um canhão laser e de- 

e se detender do alaque de naves espa 
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meme, entrar embaixo delas, atirar e sail 
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talha mais dificil 


— 





| | T E 
FISHING DERBY 

CLASSIFICAÇÃO: de dr 
q 


Fishing Derby é um campeonato de pes 
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VIDEO GAMES IMPORTADOS, 3º GERAÇÃO, | 
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SIMPSONS, YO! NOID; P.O. W. 
ADVENTURE ISLANDII, ROBOCOP Il, 
MEGA MEN Ill, DOUBLE DRAGONIH. 
JCGOS MULTIPLOS E MUITO MAIS! 














VENDAS A VAREJO E ASSIST. TEL. 
[S.P|-R Turassi, 2 145 - Pompéia - Fone: (011) 65-9898 
[S.P1-R Vergueiro, 616 - Saúde - Fone: (011) 69-BB2z 
RJ)-R Conde do Bonfim, 346 - 51. 204 - Fone: (021) 228-4040 








VENDAS ATACADO - Ea 
R. ESTELA 515 - BL A - CJ. 91- V. MARIANA - S.P. FONE: (017) 5/5-8656 


Cuide do 
transformador 


e e 
Im CONSME De vio 
| npre E | LIM 


iransiormado! 
Ra QUE 
UE tati e 
TI FT 4) Ri CRI El o 


! Es 
ado OO 


AcCOomece 
[mistos [ertusSE 
[O nad O pgema Dé 
problemas, Que ne 
COS Mas (QUÊ LAMA 


mora 


HIT] 


Quir aiqurs o crase 


DOIDO 


la Ce CNT reg = Tati q pH [Ti Tile + 
- E 

TIL jerlaçi=a em consequencia 

1 

Je Lin JUuEda, d pequena Col - 
Lad 

UNA alási Ln SB dura e dep — | 
Le 00 TuUmBnar 1S5S0 aCÓmece + 
pH IPUILIE (15 HiitTE niti JNRi 1& SE = E] =| 
iam é, para reparar, sera neces. & 


aro sOldados novamente ser 


viço QUE deve 
por um técruco. Em 
Cil, porem, evita! 
OU ema De 
qua! 


ein fo A Nei | JE 


Ito 


Dutrã 
JEM E bs BiT= 
di E ) 


q AF Ha ' E 
=] to 1 
| to k 


Depos-de gastar boa parte 
das vidas do herói para derro 
tar “aquele” inimigo de fase, O 
por que pode acontecer é per- 
der o último quadradinho de 
eneigia logo no início da fase 
seguinte. Ainda mais se 0 ever 
tual culpado tiver sido 0 6 
le, que falhou justo na hora de 
saltar O obstáculo mais ssmples. 

Um bom controle é tunda- 
mental para que se tenha um 





e um componente 0€ 
EMT 
do peto 
É 1 jÃ prata fá TT LIA 

Uta 


LS ligada lead Ui) 
ITEM 


ipreseniar 
O POU 


ser evitados. Bs 


Omendação 


arecer Olbvia, mas 


a queda 


Fi , im 


Fa Sd 
Isa se 


mais fa 
vo, & mais tac 


sagrada a preguiça de lado e | 
ms ele é Du | tomada para di 
las | 


les, com recursos que vão 





de um simples acelerador de ti- 


ros a até “câmera lenta” Mas, 
para quem não quer se sofistr 
car a esse ponto, existem op- 
ções bem mais econômicas, 
como usar um controle de ou- 





él) E dy HE HE 
=| f | le |] 


Nunca desligue transformador puxando pelo fio 
e não fo projetado 


ser realizado só no, e 
aquentar esse esforço. De no- 


muitas horas de 
nao ha 
quanto ao 


Dara 


BIDITE 


jado 


qi 





normáiniaAte no Master 
System. e atroça é bem-vinda 
já que o primeiro possui o dire 
cional (CONTROL PAD) bem 
mais preciso, além do formato 
anatômico. Esses dois contro- 
les podem ainda ser utilizados 
por jogadores de Atari que de- 


Os controles 
originais 


eficientes. 
Como o 

NES MAX 

que se adapta 
ao Bit System. 


er, ja 


nenhuma 
tempo em que 
a não ser 
mpo de 


rra 415 


1 t ] | ud | TE 





LILIE 
rõE IHIÇÃO 


pla 





para O ca : 
pistola ri E ja 
a luncionar, 
mas ê ncagaz a Je OvIT 
o personagem F a + 
tanto, mútil. 









| Mm 
ricano (NES) servem sem p 

blemas no nacional Bit: 
da Dismac. Para sua. 
em outros consoles 
System, Dynavision |l e Ill, vG 
8.000 e 9.000, HiTop Game e 
Super Charger) será necessá- 
na a troca do pino de encaixe, 
o que pode ser realizado por 
um técnico: À possibilidade de 
uso de equipamentos do NES 
se estende aos acessórios E aí 
vale um lembrete. o NES Satel- 
lite é um dos poucos acessó- 
FIOS QUE não encaixam no Bit 
oystem, sendo necessária 
adaptação, sempre realizada 
DOM um tBCMmDO especializado 


TSCAS O 4 
$ 


| 
| DIRETORES 
| 










Jara Céba rusad 
Josias po = pia 





Hárco Saldanha Mario 


| - - | | REDAÇÃO: 
| | | Diretor Editorial: Josas Slvera 
| - | VE (responsável) 


Redator-Chefe: Robero Araujo 
Editor: Mário Fatipata! 


Confira d UI os recordes de alguns jogos | Colaboradores: José sérgio Branco 
Nintendo e Master System. Se o seu resultado | esanno oro (ustação Tom fiesido 

for melhor, não deixe de mandar uma foto Frei q Reto. Gee ia 
da tela que comprove a pontuação obtida. Se |, aerea redução bos Com 
o jogo não tiver pontuação, vale a foto do final. | » Arquivo José | dos Santos Siva E: 

is esqueça qe escre a também o nome e DIÇÃO DE ARTE 

o o sistema e o placar, e seu nome 
poderá ser incluído na É aee Também valem 


jogos que não constam desta relação. 


O 


Ee TT o o. e — me 





Herber Frederco-fEdior de Arte! 
oruneay Vera (Lag armação) 
aros Albeito Fana e Belo PF Lete 
Arte Final Antomo Mendonça 

Produção Graca! 
Soraya Mara PM. Corda (Secretária) 


JosB Pfi ara “RC À, Ersicanie E 





NINTENDO 


a pa qua 


| | ic ; Luisa Maria V Negrett (Composição) 
SIL E AR RR PR Up ce RO DEPARTAMENTO COMERCIAL 
DOUBLE DAAGOR James F L. Nepomuceno 399.90 


otima A a Epidod | Gerente SP. Marcos Barros 

a a F. L Nepomuceno centre Representantes SP. Angels Taddes 
GODZILA Gabriel Lassolato 59. SDU | / Cara ontaa Simone Vianna Dias 
IRON SWORD Felipe À, Ribeiro Ds fe SH 1 =a Helena Lopes 
JOURNEY TO SILIVE Toni Ricardo Cavalheiro Lerminado [4 Aepredoatáiiia uiros Estados: Vora 
KARATE KI Henato Aurelio (3 do SAM Lua De-N Nr Ia 
MEGA MAN II César À Fá Siena Terminad Coordenadora Mari a Seisuko Táyra 
NINJA GAIDEN Daniel Chou Shen a99 919 Arte: Ara Cláudia de Ameda Delhi 
RAD RACER Rodrigo M. Sall B6 261 alaxandia Oro. Maria Améia M Sornigs 
iria ço Epa re | | Oração) 


| SUPER MARIO BROS 3 gabriel Cassolat: | 099 990 |4 pa 
) ii a à a Ladrcio-da Sava raiégo 


JUR ou Il RIO DE JANEIRO - Filial Bd Sá wa 
SUOLSTICS! m Ricard valha , r al (0D1y DEBE GEO 
TEENAGE MUTANT NIN FURTLL LI DIM SSB a“ ASSINATURA E NÚMEROS 
THE SIMPSONS BART X SPACE MUTANTS Tom Ricardo Cavalheiro E air Pirate N Lopes - tor 
- - 7 ed | VIDEOGAME | « ecitada pela-Sigla Editora 
Fonte: VIDEOGAME, maio da 1981. Ltda. (Administra ahi) radiação 

E pl Rua Alice de Castro, nº 60 

a (951 GA 

| FELEX nº 1041] SBBB6 - SGLE - BH 
FAC-SMILE (011) ba: 22% sEP 


- MASTER SYSTEM 0+5 - São Paulo = SP Brasi 
NOME JOGADOR RECORDE | Distibuidora exclusiva pars iodo o Bras) 


Hermano Se rindófia LobstiDACICof SA Nua 













, E E = TE Cho 4 “a tita Lu: pá Ea = te EH But Fa 4 
[ E Pa LE am mi] A] pi l ! ] Tica | H | E Ipistr ExnCBOS BTT Fortuca Electro Lda 

pi F Ht | LAS | he La p= ] hp pEsi AS) fi ro O a! | | a = To Ia Gama pô 4 :Ã Gar dvém 

r md e ú 
L 


3 IN SHINOBI W i son 09 É Portugal Telelore 942:5407/042-5504 

ALTERED BEASI [ | | à | ) VIDEOGAME não admite publicidade 
À Ti 7 ] | | redacora! As cpirbeseimidas em aioos 
PIU LI TE a | | ] i BEE / LT] ão sãr nacestáramente 4508 
DEAD ANOLI artur F. Machado Pire / | À Dem Ser QUruráras à5' MeMpas 
ESWA anial Pinho E Bi VIDEOGAME  Tesporsatira pelo 
E DM” ENRICO H alros Tati 3 UU? AfM ) do 0045 gryuno VECUAdOS, MET E 


; 4 ron mporas elaluadas Dúr teambotso 
HANG ON Evarc ahes 11 W , pas matr quto o! o 

s ea de nã / postal através Qesles arcos. 10308 04 
[o - NS F IDE ne AH, aro kb | [1 || Jjanê é pa | | Arame 
dE E f g f ã j | ] 5 es P a 4 12 
ERA iDrange - Rua 
4 “us jto dita Reistro = my = Cred de 
eg Doc. s0bnº 141 Ig noivos 
tonto | - B1 E 012 TR 

Fotolitos JA Comunicações 

hA dido! ao Mart! mn Combos S th Cãr 4H Err 


) 
= ] | 4 q El | a! p a! r tfArã Nf fair E F , y E 
Fonte: Tec Toy & VIDEOGAME, maio de 1591 | ANER 
A, 


Rd nr 


58 VIDEOGAME 


A PROGAMES 


Mr 


Dre seu Aqui voc 
você que deseja monó- 
p' 


ger troca 
nprar video games de 3 


MUMNO) d 
vende! 


A! 
4Te-5' geração € acs.e pra 
vOocê interessado em abril 
sua locadora a PRUGBAMES 
Ne.dá todaa assessoria 
franchasing necessário pa 


| 


- Ta que você SBjd Mais UM 


a PREIAMES e mais P- 
nos qual 


= 


941-9957/295-5683 - Garulhos 
: cen 0500 


766 - cep 0330 
Perdizes - R Paraguassu, 3 
; J5 11 - + 2564-8336 


o DPrpyp:Pri'// 





mio! 
| f [3] 


p 05077 - + B31-578//261-7936 - Tatuapé 1 Serra do Jaoí 
Av. Paulista, 807 - cj 604 - F | 
| JA R Major Avila 


2089-0971 - Jardins | 
E- 2258121 Tijuca 


580 Paulo: Lapa - À. Albion, 65 - 0/24 
d25 - cep D/0 
Av. do Contorno, 6283 - || 7 - cep 30 


à Év. Paulo Fatoni , 525 
-- B28-9460 - Belo Horizonte/MG 
co ElJ64 - cep 70766 


Nai3-blo 





MUITO ALÉM DA IMAGINAÇÃO 


O NOVO ESPAÇO EXCLUSIVO DOS GAMEMANÍACOS 


Se você é fissurado em videogame 
e faz questão de estar sempre por 
dentro das últimas novidades, não 

é mais preciso pensar duas vezes: 

a VIDGAME é a primeira loja no Rio 
exclusiva em locação de cartuchos 
de videogames de todas as gerações. 
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